Technik/Technicka digitalnych multimédii

Odporucany profil absolventa akreditovaného vzdelavacieho programu:

Absolvent vzdeldvania:

disponuje komplexnymi odbornymi znalostami v oblasti digitalnej audiovizualnej tvorby, od
pripravy aZ po finalnu distribuciu obsahu

ovlada profesionalnu pracu s kamerou a fotoapardtom, vratane planovania zaberov, kompozicie,
prace s objektivmi, filtrami a pokrocilymi obrazovymi profilmi

je schopny samostatne realizovat fotografické a video projekty v interiéri aj exteriéri, v studiovych
aj produkénych podmienkach

ma praktické zruénosti v oblasti zvukovej techniky, nahravania, Uprav a postprodukcie zvuku pre
video, film, podcast a livestream

rozumie principom akustiky, praci s mikrofénmi a ovlada zakladné aj pokrocilé postupy
spracovania zvuku v DAW softvéroch

ovlada svetelny dizajn pre film, televiziu, scénu a eventy, vratane prace s DMX systémami,
svetelnymi pultmi a bezpeénym riggingom

zvlada kompletny postprodukény workflow — strih, multikamerové projekty, color grading, VFX,
compositing a mastering vystupov

ma skusenosti s grafickym dizajnom, typografiou, 2D animdciou a zakladnou aj pokrocilou 3D
tvorbou (modelovanie, animdcia, rendering)

je schopny pripravovat digitalny obsah pre webové prostredie, vytvarat portféliové weby a
pracovat s CMS a UX/UI principmi

ovlada technicku a rezijnu stranku livestreamingu, vratane multicam zostdv, signdlovych tokov a
rieSenia prevadzkovych problémov v redlnom case

ma zakladné praktické znalosti v oblasti motion capture, spracovania pohybovych dat a ich vyuzitia
v 3D animdcii

dokaze pracovat samostatne aj v produkénom time, chape role v audiovizudlnej vyrobe a
dodrziava profesionalne workflow postupy

je pripraveny uplatnit sa ako technik digitalnych multimédii, kameraman, fotograf, strihac, graficky
operator, livestream technik alebo produkény asistent

ma predpoklady pre dal$i odborny rast, Specializaciu alebo pokracovanie v studiu v oblasti
multimédii, filmu, dizajnu a digitalnych technolégii

Odporucany obsah a rozsah akreditovaného vzdelavacieho programu:

Nazov odbornej témy Pocet Tedria Prax
hodin
Kamera a fotografia 70 50 20
Zvuk a akustika 35 25 10
Svetlo a scénicky dizajn 40 30 10
Postprodukcia 60 45 15
Grafika a 2D/3D 40 32 8
Web a digitalny obsah 20 15 5
Livestream 20 15 5
Motion Capture 15 12 3
Spolu 300 224 76

Poznamka: Pozadované vstupné vzdelanie na prijatie do akreditovaného vzdelavacieho programu:
stredoskolské s maturitou




